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| soliti errori

| principianti commettono tutti gli stessi errori.

Almeno era quello che stavo pensando, rivedendo questa
partita di Giuliana. Mi sembrava di rivedere me stesso
qualche anno fa: pietre tutte attaccate tra loro, nell’illusorio
tentativo di sicurezza; momenti nei quali mi attardavo ad
uccidere gruppi praticamente gia morti; incapacita di
percepire il sente e l'inlfluenza...

Poi mi & venuto da pensare che pero Giuliana si & lasciata
indietro tanti errori tipici dei veri principianti. Lei ormai ha
una percezione abbastanza chiara del territorio e se la cava
egregiamente nei combattimenti.

Sono stati del resto due combattimenti che le hanno fatto
vincere questa partita. Prima ha ucciso un grosso gruppo
bianco in basso a destra; poi ha realizzato un’invasione
decisiva all’interno del campo nemico...
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Nero (GiuPNL) vince di 3'-
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Il Nero cerca di tagliare la ritirata alla 18, nella
speranza poi di ucciderla.

Purtroppo per Giuliana, quella pietra non puo
essere uccisa, a meno di un errore del Bianco
o della presenza di altre pietre nere in zona.

Si puo pero obbligare la pietra in questione a
seguire una certa direzione. Nel diagramma
qui sotto viene mostrata una possibile
continuazione: il Nero schiaccia le pietre
bianche contro il bordo superiore e consolida
la propria presenza sul lato destro.
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A un 20k la posizione qui sopra sembrerebbe
favorevole al Nero: il suo dominio sul lato
destro promette tanti punti. Quelli bianchi
dove sono?

In realta il Bianco puo contare su tanti piccoli
compensi che dovrebbero assicurargli la
parita:

« I'angolo in alto a destra;

» un discreto potenziale sul lato inferiore;

» le uniche due pietre sul lato sinistro;

« il sente;
o il komi.
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Rispetto alla variante allegata al commento
precedente, il Nero ha subito una riduzione sul
lato destro. In compenso, il suo gruppo
appare piu solido e si e affacciato verso il
centro. Nel complesso la posizione sembra
ancora equilibrata.

A questo punto, dato che non ci sono
minacce esistenziali, cosa dovrebbe fare il
Nero? Lancio tre proposte:

» grattare qualche punto nell’angolo in
basso a destra (A);

» affacciarsi vero il centro (B);

» piazzare una pietra in un grande spazio
vuoto (C).

E probabile che un giocatore a 20k opti per la
prima scelta: il Nero fa subito dei punti. Pero
fara solo quelli.

Le altre due sembrano piu interessanti. La
pietra in B minaccia di espandere il centro
nero. Un centro del genere, con cosi tanti
spazi aperti, ha la tendenza a espandersi
dappertutto. E la scelta che preferisco.
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La pietra in C nega al Bianco la possibilita di
colonizzare l'intero lato sinistro. Un giocatore
territoriale opterebbe forse per una simile
scelta.
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A questi livelli i giocatori hanno la tendenza a
connettere solidamente le proprie pietre. E
normale: ci sono passato anch’io. Nella mia
incapacita di gestire i tagli, avevo optato per
questa soluzione.

Pietre simili hanno pero diversi difetti:
» sono lente e quindi poco redditizie;

» spesso cedono il sente all’avversario,
anche se non e questo il caso - il Nero
minaccia tagliin A e in B;

» molte volte riducono I’aji, ma questo non
e sempre qualcosa di negativo.
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Era piu forte la pietra in A. Se il Bianco prova a
salvare il gruppo della 64, incappa in perdite
piu gravi, come mostrato nel diagramma qui
sotto.

Il Nero cogliera quest’opportunita tra qualche
mossa.

[ 1]
o @
OOT—TOO@O0)
O 00 00000
000 00
L 05
00
o0
O o0
OO0
000
000
00000
O@OOO®
0000000
O 000 -0O00®
O—T00O0
I
OOV
OOTTOO@O0)
O 00 00000
00 00 -
L &5
o 0
o0
O o0
OO
o { .
[ 3O |
0000000
Q0 OO0
O 9[- O0 [ [
O1TT0000-OO0®
OaR 1= @OOéA
| 1

Un grave errore. Andava giocata la pietra in A.
Adesso il Nero potrebbe giocare la pietra in B
€ non vedo come il gruppo bianco in basso a
destra possa sopravvivere.

Al massimo il Bianco potrebbe utilizzarlo
come “contenitore” di minacce di ko.
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La 111 mostra che Giuliana sembra essersi
accorta del fatto che il gruppo bianco in basso
a destra non sia ancora vivo, ma non ha idea
di come procedere per ucciderlo.

In simili situazioni, col gruppo bianco ridotto a
poche pietre in terza linea, la continuazione
piu efficace € spesso quella di giocare una
pietra esterna al gruppo stesso, in seconda
linea (A e B).

Tra le due consiglierei la pietra in B, che
eviterebbe al gruppo bianco una fuga
nell’angolo, dove ¢ piu facile salvarsi.
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L'ultima mossa del Nero non € necessaria: il
gruppo bianco ha bisogno di tre mosse per
fare i due occhi. Giuliana viene presa pero
dall’ansia e decide di chiarire qualcosa che in
realta e gia chiaro.

L’errore di questa pietra € duplice:

« piazza senza necessita una pietra
all’interno del proprio territorio,
perdendo un punto;

» regala soprattutto un sente al proprio
avversario, che potrebbe approfittarne
per consolidare il proprio territorio.

Quest’ultimo fatto potrebbe essere molto
pericoloso. Tra komi e tre angoli, il Bianco ha
in questo momento un potenziale territoriale
piu importante rispetto a quello nemico.

A dispetto di questo, & probabile che il Nero
stia meglio, a condizione di sfruttare il tempo
appena sprecato, per realizzare un’invasione
in alto a sinistra. La pietra bianca
contrassegnata, isolata, non sembra in grado
di uccidere il gruppo nero nell’angolo.

Nel diagramma qui sotto viene mostrata una
possibile continuazione: il Nero realizza diversi
punti, riducendo al contempo il territorio
bianco e assicurandosi quasi sicuramente la
vittoria.
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L’invasione bianca aveva poche probabilita di
realizzarsi, mentre & molto piu importante la
pietra appena giocata: il Bianco consolida
I’angolo e il Nero ha spazi d’invasione ridotti.
Dopo qualche esitazione, Giuliana provera a
sfruttarli.
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In principio andava preferita la pietra in A,
nell’intento di eliminare la 209.

Perché eliminare lei e non la 207? Perché la
209 e vicina al gruppo della 206, piu fragile del
gruppo della 208. A causa di questo, risulta
una pietra non facile da gestire, come
mostrera il Bianco nelle mosse che
seguiranno.

Alla fine, Giuliana riuscira a incrostare un
piccolo gruppo all’interno del territorio
bianco...
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